REGULAMIN KONKURSU #kibicujzdomu

1. Postanowienia wstepne

1.1. Konkurs
Niniejszy regulamin (dalej: ,Regulamin)’, okresla zasady uczestnictwa oraz konkursu pod nazwg
#kibicujzdomu (dalej: ,Konkurs”).

1.2. Organizator

1.2.1. Organizatorem Konkursu jest ESL GAMING POLSKA sp. z 0. 0. z siedzibg w Katowicach
(40-599), ul. Zeliwna 38 (NIP: 525-24-78-330, KRS: 356059, REGON: 142403601)

1.2.2. Organizator oswiadcza, ze Konkurs nie jest w zaden sposéb sponsorowany, popierany,
zarzgdzany ani powigzany z podmiotami bedgcymi witascicielami serwisu Instagram.
Organizator zobowigzany jest zwolni¢ wilasciciela serwisu Instagram z wszelkiej
odpowiedzialnosci zwigzanej z niniejszymi konkursami, w tym w szczegodlnosci z
jakiejkolwiek odpowiedzialnosci wzgledem jego Uczestnikdw.

1.3. Czas i miejsce Konkursu
1.3.1. Konkurs rozpoczyna sie w dniu 06.05.2020 i trwa do dnia 31.05.2020.
1.3.2. Konkurs prowadzony bedzie na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej.

2. Warunki uczestnictwa
2.1. Uczestnikiem Konkursu moze by¢ osoba fizyczna, ktéra tgcznie:
2.1.1. w dniu rozpoczecia Konkursu ukonczyta 13 rok zycia; oraz
2.1.2. posiada miejsce zamieszkania na terytorium Rzeczypospolitej Polskie;.
2.1.3. posiada aktywne konto w serwisie Instagram i korzystajgca z Profilu (ogladajgca tresci
zamieszczane na tym profilu, dodajgce komentarze itp.)
2.1.4. zaakceptowat postanowienia niniejszego Regulaminu.

2.2. Osoby, ktore ukonczyty lat 13, a nie osiggnety petnoletnosci sg zobligowane do powiadomienia o
udziale w Konkursie swojego przedstawiciela ustawowego i uzyskania jego zgody na udziat w
Konkursie, ztozenie wszystkich oswiadczen i rozporzgdzenie swoimi prawami, o ktorych w
Regulaminie (dalej: ,Oswiadczenie”).

2.3. W wypadku wygranej w Konkursie warunkiem otrzymania nagrody bedzie dostarczenie przez
niepetnoletniego Uczestnika skanu pisesmnego Os$wiadczenia, zgodnie ze wzorem dostarczonym
przez Organizatora.

2.4. W Konkursie mozna bra¢ udziat wytgcznie osobiscie — niedopuszczalne jest dokonywanie
zgtoszen w imieniu osob trzecich.

2.5. Uczestnikami Konkursu nie mogg by¢ pracownicy i przedstawiciele Organizatora Konkursu oraz
cztonkowie ich rodzin do drugiego stopnia pokrewienstwa, oraz innych podmiotéw biorgcych
bezposredni udziat w przygotowaniu i przeprowadzeniu Konkursu na zlecenie Organizatora.

2.6. Udziat w Konkursie i zwigzane z nim udostepnienie danych jest catkowicie dobrowolne.
Dokonanie zgtoszenia w Konkursie poprzez wykonanie Zadania konkursowego jest
réwnoznaczne z akceptacjg Regulaminu oraz wyrazeniem zgody na przetwarzanie danych
osobowych.

3. Zasady Konkursu

3.1. Zadanie konkursowe



Zadaniem kazdego z Uczestnikdéw jest zamieszczenie na swoim profilu w serwisie Instagram, w
publicznym poscie zdjecia lub filmu video pokazujgcego w jaki sposéb Uczestnik oglgda rozgrywki
ESL Mistrzostwa Polski 2020 oraz oznaczenie tego postu hashtagami #kibicujzdomu i #ESLMP20
(dalej: ,Zadanie konkursowe”)

3.2. Wielokrotne uczestnictwo

W Konkursie mozna wzig¢ udziat wiele razy. W przypadku opublikowania, w ramach Zadania
konkursowego, wiecej niz jednego filmu video lub zdjecia, pod uwage zostang wziete wszystkie
opublikowane materiaty, spetniajgce wymogi Zadania konkursowego.

3.3. Wykluczenie z Konkursu

Organizator zastrzega sobie prawo do i nieuwzglednienia w Konkursie Zadan konkursowych, ktore
naruszajg obowigzujgce przepisy prawa lub postanowienia niniejszego Regulaminu, dobre obyczaje
lub tez prawa lub dobra o0s6b trzecich. Odmowa uwzglednienia w Konkursie, o ktérym mowa w zdaniu
poprzednim, jest réwnoznaczna z wykluczeniem Uczestnika z Konkursu. Uczestnik Konkursu
zobowigzuje sie do przestrzegania obowigzujgcych w Polsce przepiséw prawa, norm spotecznych i
obyczajowych, postanowieniami niniejszego Regulaminu oraz zasad wspoizycia spotecznego, a w
szczegolnosci do niezgtaszania w ramach Konkursu zdje¢ ani filmoéw video, ktore:

- nawotujg do agresiji;

- naruszajg dobra osobiste 0s6b trzecich;

- obrazajg inne narodowosci, religie, rasy ludzkie;

- sg wulgarne lub zawierajg wulgaryzmy;

- powodujg lub przyczyniajg sie do tamania praw autorskich;

- propagujg uzywanie narkotykow bgdz nie dopuszczonych do obrotu srodkéw odurzajgcych;

- propagujg nadmierne spozywanie alkoholu;

- zawierajg linki do stron www naruszajgcych prawo lub dobre obyczaje;

- zawierajg dane osobowe, teleadresowe lub adresy mailowe 0sob innych niz zgtaszajgcy sie do

Konkursu Uczestnik;

- zawierajgc tresci o charakterze komercyjnym (reklamy);

- sg niestosowne w kontekscie informacji o Smierci osoby publicznej bgdz prywatne;j;

- winny sposob naruszajg przepisy prawa, normy spoteczne badz obyczajowe lub Regulamin

Organizator zastrzega sobie prawo do nieuwzglednienia w Konkursie Zadan konkursowych, ktérych
autorzy:

- nie dziatajg w wtasnym imieniu, lecz przez osoby trzecie,

- dziatajg z fikcyjnych konta/profili w serwisie Instagram;

- tworzg fikcyjne konta/profile w serwisie Instagram;

- naruszajg regulamin serwisu Instagram

4. Rozstrzygniecie Konkursu i nagrody

4.1. W Konkursie przewidziano nastepujgce nagrody (dalej: ,Nagrody”):

4.1.1. 1 miejsce — Wizyta w studiu Polsat Games i wystep w zapowiedzi kolejnego sezonu
ESL Mistrzostw Polski

4.1.2. 2 miejsce - Trening z KubiKiem i mecz CS:GO z Kingg Kujawska;

4.1.3. 3 miejsce - Mecz CS:GO z Morgenem i gadzety.

4.2. Rozstrzygniecie Konkursu nastgpi dnia 04.06.2020 2020 roku.

4.3. Rozstrzygniecia Konkursu i wyboru zwyciezcow Konkursu dokonuje - powofana przez
Organizatora — trzyosobowa komisja konkursowa biorgc pod uwage walory estetyczne i
humorystyczne Zadan konkursowych.

4.4. O wynikach Konkursu zwyciezcy zostang niezwtocznie poinformowani w formie komentarzy pod
postem zawierajgcym Zadanie konkursowe, w terminie 7 dni od daty zakonczenia Konkursu.



4.5.

4.6.

4.7.

4.8.

4.9.

W odpowiedzi na otrzymang wiadomos¢ zwyciezca zobowigzany jest przesta¢ Organizatorowi
(na adres e-mail: m.kucharska@eslgaming.com), w terminie 7 dni od daty zamieszczenia
zawiadomienia o wyniku Konkursu, dane dotyczgce imienia i nazwiska, a jesli zwyciezcg jest
osoba niepetnoletnig — skan podpisanego Oswiadczenia.

Niezachowanie terminu wskazanego w pkt 4.5. powyzej, podanie nieprawidiowych danych, jak
réwniez brak przekazania skanu Oswiadczenia, powodujgce niemozliwos¢ otrzymania Nagrody,
skutkujg utratg prawa do niej, a Nagroda pozostaje wowczas do wylgcznej dyspozyciji
Organizatora.

Szczegdtowe zasady, sposéb. termin realizacji Nagréd zostang indywidualnie ustalone
pomiedzy Organizatorem a poszczegdlnymi zwyciezcami.

Uczestnik, ktéremu przystuguje prawo do otrzymania Nagrody, moze zrzec sie tego prawa, ale
w zamian nie przystuguje mu ekwiwalent pieniezny ani jakakolwiek inna nagroda.

Nie jest mozliwe odstgpienie lub przeniesienie prawa do Nagrody na jakgkolwiek inng osobe ani
wymiana Nagrody na ekwiwalent pieniezny. Nie jest mozliwa rezygnacja z czesci Nagrody albo
wymiana jej na inng nagrode.

5. Reklamacje

5.1.

5.2.

5.3.

5.4.

5.5.

Wszelkie reklamacje dotyczgce Konkursu mozna przesyta¢ - nie pézniej niz w terminie 14 dni
od zakonczenia Konkursu - pocztg elektroniczng na adres: office.pl@eslgaming.com
Reklamacje powinny zawierac: imie, nazwisko, doktadny adres oraz wskazanie przyczyny
reklamacji i tres¢ zgdania.

Reklamacja zostanie rozpatrzona w terminie 7 dni od dnia jej otrzymania, a zgtaszajgcy zostanie
poinformowany o zajetym stanowisku za posrednictwem poczty elektroniczne;j.

Reklamacje rozpatrywane sg na podstawie postanowienn Regulaminu oraz przepiséw prawa
powszechnie obowigzujgcego w Rzeczypospolitej Polskiej.

Rozstrzygniecie w przedmiocie zgtoszonej reklamac;ji jest ostateczne i nie przystuguje od niego
odwoftanie.

Skorzystanie z postepowania reklamacyjnego jest dobrowolne. Uczestnikowi w kazdym
wypadku przystuguje prawo dochodzenia swoich roszczen przed sgdem powszechnym,
wiasciwym zgodnie z obowigzujgcymi przepisami.

6. Dane osobowe
Organizator informuje, iz:

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

6.5.

Administratorem danych osobowych Uczestnikow jest ESL Gaming Polska Sp. z 0.0. z siedzibg
w Katowicach (40-599), Polska, przy ul. Zeliwnej 38, wpisana do rejestru przedsiebiorcow
Krajowego Rejestru Sgdowego prowadzonego przez Sad Rejonowy Katowice - Wschéd w
Katowicach, VIII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem KRS
0000356059 (NIP 525-24-78-300, REGON 142403601);

Dane osobowe bedg przetwarzane wytgcznie dla celéw przeprowadzenia Konkursu, wytonienia
zwyciezcow, ogtoszenia wynikow, wydania i realizacji Nagrod, rozpatrzenia ewentualnych
reklamaciji, a takze mogg by¢ przetwarzane dla celéw wynikajgcych z prawnie uzasadnionych
intereséw realizowanych przez Organizatora, dochodzenia roszczen wynikajgcych z przepisow
prawa lub tez w celu obrony przed roszczeniami, jesli takie sie pojawia;

Podanie danych osobowych jest dobrowolne, ale niezbedna dla mozliwosci udzialu w
Konkursie;

Podstawg prawng przetwarzania danych jest: zgoda Uczestnika (lub, w przypadku osoby
niepetnoletniej, jego przedstawiciela prawnego), wykonanie obowigzku wynikajgcego z
przepisow prawa albo tez prawnie uzasadniony interes Organizatora (w tym zwlaszcza
dochodzenie swoich praw oraz obrona przed roszczeniami);

Uczestnikom Turnieju, ktdrzy podajg dane osobowe przystugujg nastepujgce prawa, ktorych
moga zgda¢ samodzielnie lub za posrednictwem Rodzicow/ Opiekundw prawnych w zaleznosci
od wieku Uczestnika:



6.5.1. prawo dostepu do tresci swoich danych;

6.5.2. prawo do sprostowania danych;

6.5.3. prawo do usuniecia danych;

6.5.4. ograniczenia przetwarzania danych;

6.5.5. przenoszenia danych;

6.5.6. wniesienia sprzeciwu;

6.5.7. cofniecia zgody w dowolnym momencie bez wptywu na zgodno$¢ z prawem
przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej wycofaniem;

6.5.8. wniesienia skargi do Organu Nadzorczego, ktérym jest Prezes Urzedu Ochrony
Danych Osobowych, ul. Stawki 2, 00-193 Warszawa.

6.6. Organizator bedzie zbierat od Uczestnikow dane podane przez nich w poscie zawierajgcym
Zadanie konkursowe, a od zwyciezcow: a) imie i nazwisko, b) adres e-mail. W przypadku,
gdy zwyciezca bedzie osobg niepetnoletnig, Organizator moze zbiera¢ nastepujgce dane
osobowe jego rodzicow/opiekunow prawnych: imie (imiona) i nazwisko (nazwiska).

6.7. Dane osobowe nie bedg przetwarzane w sposéb zautomatyzowany i nie bedg poddawane
profilowaniu;

6.8. Odbiorcami danych osobowych bedg te podmioty, ktérym obowigzek przekazywania danych
wynika z przepisow powszechnie obowigzujgcego prawa, a takze podmioty Swiadczgce na
rzecz Organizatora ustugi ksiegowe i prawne. Ponadto odbiorcg danych bedzie Google LLC
- 1600 Amphitheatre Parkway Mountain View, CA 94043, USA, w zwigzku z
wykorzystywaniem jego narzedzi informatycznych, w tym narzedzi chmury Google do
przechowywania danych. Dane mogg by¢ rowniez przekazywane podmiotom trzecim, jesli
jest to niezbedne dla mozliwosci realizacji Nagrody.

6.9. Dane osobowe bedg przetwarzane przez caly czas trwania Konkursu, a takze pézniej tj. do
czasu uptywu terminu przedawnienia ewentualnych roszczeh i w zwigzku z realizacjg
obowigzku archiwizacyjnego;

6.10. Gromadzone przez Organizatora dane osobowe bedg przesytane i przechowywane w
miejscu poza Europejskim Obszarem Gospodarczym (,LEOG”) w zwigzku z
wykorzystywaniem narzedzi, o ktérych mowa w punkcie 6.8.;

6.11. Organizator oraz podmioty, ktérym powierzono przetwarzania stosujg srodki techniczne i
organizacyjne majgce na celu nalezyte, odpowiednie do zagrozeh oraz kategorii danych
objetych ochrong zabezpieczenia danych osobowych Uczestnikow.

6.12. We wszelkich sprawach zwigzanych z danymi osobowymi nalezy kontaktowaé sie z
Organizatorem za posrednictwem wiadomosci e-mail wysytanych na adres:
office.pl@eslgaming.com

. POSTANOWIENIA OGOLNE

7.1. Regulamin dostepny jest co najmniej przez caty czas trwania Konkursu na stronie
internetowej https://pro.eslgaming.com/polska/

7.2. Wszelkie spory wynikle z tytutu wykonania zobowigzan zwigzanych z Konkursem bedg
rozstrzygane przez Sad wiasciwy wedtug obowigzujgcych przepisow.



