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1. Introduccion

NO ES NECESARIO COMPRAR NADA.

El torneo de la UEFA eEURO 2021 ("competicion") estd patrocinado por la UEFA y gestionado
por ESL Gaming ("ESL").

El torneo es una competicion de videojuegos que se lleva a cabo jugando a eFootball Pro
Evolution Soccer 2021 ("PES 2021") para la consola PlayStation®4.

Los participantes deben inscribirse en ESL Play desde la pestafia Torneos dentro de la seccién
Eventos de la aplicacion de PlayStation o bien desde el sitio web oficial de la competicion

(https://www.eEUROQ2021.com/). Los participantes que cumplan con los requisitos de

elegibilidad que aparecen en la seccidén Elegibilidad de jugadores a continuacion (de forma
individual, "jugador", "competidor" o "participante") también deben: (1) poseer o tener acceso
a la version europea de PES 2021 para PlayStation®4; (2) tener un ID valido de
PlayStation™Network; (3) ser titular de un pasaporte del pais de la asociacion nacional de

futbol que deseen representar ("AN"); y (4) tener una suscripcidon valida a PSN+.
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2. Elegibilidad de jugadores

Todos los jugadores que compitan en el torneo de la UEFA eEURO 2021 deben cumplir con los

siguientes requisitos:

e Vincular su ID de PSN con su cuenta de ESL Play desde la pestafia Torneos dentro de
la seccién Eventos de la aplicacion de PSN o bien desde el sitio web oficial de la

competicion (https://www.eEUR02021.com/). Si un jugador no ha hecho esto antes

del comienzo del primer torneo de seleccidon de jugadores organizado por ESL en el que

le toque participar, quedara descalificado de la competicion.
e Ser ciudadanos del pais que deseen representar en el torneo de la UEFA eEURO 2021%*.

e Tener 16 anos de edad o mas al comienzo de su primer partido. Todos los jugadores
menores de 18 afios de edad deben estar acompafiados por un progenitor o tutor legal

en todos y cada uno de los eventos en directo, tal y como exige la ley.

* Aquellos que residan en otro pais tienen derecho a participar en el evento de clasificacion
del pais del que tienen la nacionalidad si proporcionan pruebas de ella (pasaporte o
documento nacional de identidad) a los organizadores del torneo antes del comienzo de los
eventos de clasificacion. Pueden hacerlo abriendo un tiqgue de asistencia

(https://www.eeuro2021.com/support/add).
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3. Conducta de los jugadores

La UEFA y ESL tienen una politica de tolerancia cero frente a comportamientos agresivos o
violentos. Cualquier incidente con este tipo de comportamientos se tratara con gran seriedad,

y los organizadores del torneo impondran las sanciones oportunas.

Se espera que los jugadores jueguen y se comporten de la mejor forma posible en todo
momento. Entre las conductas no aceptadas pueden incluirse el hackeo, el aprovechamiento
de vulnerabilidades, la suplantacion de identidad y la desconexion intencionada, entre otras.
Se espera que los jugadores se comporten con deportividad y practiquen juego limpio.
Cualquier comportamiento toxico o poco deportivo serd penalizado a discrecion de los
organizadores del torneo. Infringir el cédigo de conducta de los jugadores puede acarrear, en
el peor de los casos, la eliminacion o expulsion del torneo. Los organizadores del torneo tienen

la potestad de aplicar su criterio exclusivo ante las infracciones de estas reglas.

Los jugadores no pueden usar gestos obscenos o lenguaje malsonante ni hacer comentarios
racistas o politicos en el chat del juego, el chat de la sala y las entrevistas en directo. Esto
incluye abreviaturas y referencias indirectas. Los organizadores del torneo se reservan el
derecho a hacer cumplir estas reglas segun su criterio exclusivo. Estas reglas también se
aplican a los foros, los correos electronicos, los mensajes personales y el canal de Discord de

la_ competicidn (u otros canales de comunicacion).

Cualquier conflicto general que pueda tener un jugador participante con la organizacion del
torneo debe ser notificado mediante un mensaje a un organizador del torneo a través del

Discord de la competicién o mediante un tique de asistencia o queja. Si un participante no

sigue los procedimientos apropiados para resolver los conflictos, se podria desestimar su

reclamacion y podria ser sancionado.
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4. Estructura del torneo

4.1 Presentacion de los jugadores

Los equipos deben presentar a los jugadores de todos los partidos (al mejor de 2, al mejor de
3 y al mejor de 5) de cada encuentro respectivo en un plazo maximo de 30 minutos antes del

inicio del primer partido. No hacerlo podria acarrear una sancion para los equipos.

4.2 Clasificacion en linea del torneo de la UEFA eEURO 2021
(fase 2)

Las 55 selecciones nacionales se distribuirdn en grupos de 5 o 6 para su ascenso a la final
(fase 3).

Las selecciones nacionales se distribuirdn en grupos segun los resultados del torneo UEFA
eEURO 2020, de acuerdo con las decisiones del comité ejecutivo de la UEFA, segun las cuales

ciertas selecciones no deben incluirse juntas en el mismo grupo.

En total son 10 grupos: cinco con 5 selecciones y cinco con 6 selecciones. Cada seleccién

nacional estd compuesta por 2, 3 o 4 jugadores.

El formato de los grupos sera el de "liguilla"*, donde cada seleccion nacional jugard dos
encuentros contra cada una de las selecciones de su grupo. Cada encuentro consistird en
2 partidos (como local y como visitante) y la suma de los marcadores de ambos partidos sera

el resultado del encuentro.

Cada miembro de la seleccién nacional debe jugar al menos dos veces en esta fase del torneo
(fase 2), y ningun jugador debe jugar mas de un 50 % del nimero total de partidos
(8 partidos en los grupos de 5 selecciones y 10 partidos en los grupos de 6 selecciones). Si no
se respeta esta norma, por cada jugador que no juegue el niUmero minimo de partidos, se
restardn a la seleccién nacional 3 puntos por partido de la puntuacién final en el grupo. En
cada encuentro de la clasificacion en linea deben participar al menos 2 jugadores

diferentes de cada seleccion**,

Una victoria en el encuentro concede 3 puntos a la seleccién nacional, un empate le concede

1 punto y una derrota le concede 0 puntos. En el caso de que varias selecciones nacionales
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gueden empatadas en puntos tras el Ultimo partido de esta fase, se aplicaran los siguientes

criterios (en orden) para determinar la clasificacion:

a. Mayor numero de puntos obtenidos en los encuentros entre las selecciones en
cuestion.

b. Diferencia de goles resultante de los partidos entre las selecciones en cuestién (si mas
de dos selecciones quedan empatadas).

c. Mayor numero de goles marcados en los partidos entre las selecciones en cuestidn (si
mas de dos selecciones quedan empatadas).

d. Diferencia de goles en todos los partidos del grupo.

e. Mayor numero de goles marcados en todos los partidos del grupo.
Nota: No tiene relevancia que los goles o victorias sean como local o como visitante.

El ganador de cada grupo se clasificara directamente para la final en directo del torneo de la
UEFA eEURO 2021 (fase 3).

4.2.1 Play-offs: Clasificacion en linea del torneo de la UEFA eEURO 2021
(fase 2)

Las selecciones subcampeonas de cada grupo se distribuirdn por sorteo en dos nuevos grupos
de 5 selecciones. Una vez mas, el formato de los grupos sera el de "liguilla"*, donde cada
seleccion nacional jugarda dos encuentros contra cada una de las selecciones de su grupo.
Cada encuentro consistira en 2 partidos (como local y como visitante) y la suma de los

marcadores de ambos partidos sera el resultado del encuentro.

Cada miembro de la seleccidon nacional debe jugar al menos dos veces en esta nueva liguilla,
y ningun jugador debe jugar mas de un 50 % del niumero total de partidos (8 partidos). Si no
se respeta esta norma, por cada jugador que no juegue el nimero minimo de partidos, se
restaran a la seleccién nacional 3 puntos de la puntuacién final en el grupo. En cada
encuentro de los play-offs deben participar al menos 2 jugadores diferentes de cada

seleccion**,

El sistema de puntos y los criterios de desempate son idénticos a los de la fase de grupos. Las
3 mejores selecciones de cada uno de los dos grupos se clasificaran para la final en directo del
torneo de la UEFA eEURO 2021 (fase 3).

* "Liguilla" significa que todas las selecciones jugaran contra el resto de las selecciones del

grupo dos veces.
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** En el caso de que se produzca una situacion de emergencia por la cual el jugador sea
incapaz de jugar en un dia concreto (por ejemplo, por enfermedad o algo similar), sus
companferos de seleccion deberan informar a los organizadores del torneo al menos 6 horas
antes (si es posible) del inicio de su primer partido. Cada seleccién puede ejercer este derecho

dos veces durante la fase 2.

4.3 Final del torneo de la UEFA eEURO 2021 (fase 3)

Los 16 finalistas competiran por el titulo de campedn del torneo de la UEFA eEURO 2021. La

final consta de dos partes: la fase de grupos y la fase de eliminacién.

4.3.1. Fase de grupos

Las 16 selecciones nacionales que compiten en la final en directo se distribuiran por sorteo en
4 grupos de 4 selecciones, segun los resultados de la fase 2 y los del torneo UEFA eEURO
2020. Cada grupo jugara en un formato de cuadros de torneo dual (eliminacion doble). Cada
encuentro constard de 2 partidos. La seleccion que figure mas alto como cabeza de serie se
considerard el equipo local en el partido 1 y la seleccién que figure mas bajo como cabeza de

serie se considerara el equipo local en el partido 2.

En el partido decisorio (final del cuadro inferior), la seleccién perdedora del cuadro superior
jugara como equipo local en el partido 1, y la seleccién ganadora del cuadro inferior jugara

como equipo local en el partido 2.

Los partidos se jugaran en un formato de 1 contra 1. En cada encuentro de la fase de

grupos deben participar al menos 2 jugadores diferentes de cada seleccion**,
El orden sera, por ejemplo:
El jugador A juega el partido 1.

El jugador B debe jugar el partido 2.
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GSL BRACKET FORMAT

WINNERS MATCH KNOCK OUT MATCH
ROUND ONE TO DETERMINE TO DETERMINE FINAL STANDINGS
1ST PLACE 2ND AND 3RD PLACE

LOSERS MATCH
TO DETERMINE
4TH PLACE

Los marcadores de ambos partidos se sumaran para calcular el marcador total. Se tendra en

cuenta lo siguiente:

e Si ambos partidos terminan en empate (con el mismo nimero de goles en ambos
partidos para ambas selecciones), los jugadores del partido 2 jugaran la prérroga. Si el
marcador sigue indicando un empate tras la prorroga, se pasara a la tanda de penaltis
para determinar el ganador.

e Si ambos partidos terminan en victoria para una de las selecciones, pero hay un
empate en el marcador total (por ejemplo, un marcador de 2-1 y otro de 1-2), se
jugara un tercer partido con la regla del gol de oro (el primero que marque un gol gana
el encuentro) entre los ganadores de ambos partidos. Si, tras el tiempo reglamentario,
no se ha marcado ningun gol, se pasara a la tanda de penaltis para determinar el

ganador.
Por ejemplo:

El jugador 1a de la seleccion A ha ganado un partido contra el jugador 1b de la seleccion B

con un marcador de 2-1.

El jugador 2a de la seleccion A ha perdido un partido contra el jugador 2b de la seleccion B
con un marcador de 1-2.
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En este caso, los jugadores 1a y 2b jugaran el tercer partido con la regla del gol de oro.

Las 2 mejores selecciones de cada grupo pasaran a un cuadro de eliminacién directa de

8 equipos (es decir, a la fase de eliminacién).
4.3.2. Fase de eliminacion
4.3.2.1. Cuartos de final y semifinales

Cada uno de los cuatro ganadores de grupo se emparejara por sorteo aleatorio con un
subcampedn que no estuviera en su mismo grupo en la fase anterior. Cada encuentro, con
excepcién de la gran final, serd una serie al mejor de 3. Los partidos se jugaran en un formato
de 1 contra 1 y 2 contra 2.

En los cuartos de final, la seleccion del encuentro que figure mas alto como cabeza de serie se
considerara el equipo local en los partidos 1 y 3. La seleccion que figure mas bajo como

cabeza de serie se considerara el equipo local en el partido 2.

En las semifinales, se decidird por sorteo aleatorio quién juega como local y quién como
visitante. La primera seleccion que salga elegida por sorteo se considerara el equipo local en
los partidos 1 y 3. La segunda seleccion que salga elegida por sorteo se considerara el equipo
local en el partido 2.

En cada encuentro deben participar al menos 2 jugadores diferentes de cada

seleccion**, El orden sera:

El jugador A juega el partido 1 al mejor de 3.

El jugador B juega el partido 2 al mejor de 3.

Cualquier jugador puede jugar el partido 3 al mejor de 3 (si es necesario).

En las series al mejor de 3, los marcadores de todos los partidos son independientes y no
puede haber empates. Si, tras el tiempo reglamentario, el marcador indica un empate, se
pasara a la prérroga del partido. Si el marcador sigue indicando un empate tras la prérroga,

se pasara a la tanda de penaltis para determinar el ganador.

Los partidos a partir de esta fase ya no se jugaran exclusivamente a 1 contra 1 (es decir,
individualmente). Algunos se jugaran a 2 contra 2, donde dos jugadores de una seleccion
nacional jugaran de forma cooperativa contra dos jugadores de la seleccién rival. Consulta el
formato/orden de los partidos a continuacién:
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e 1contral
e 2 contra 2*
e 1 contra 1 (si es necesario)
* Cada seleccion nacional tendra que elegir 2 jugadores para este partido.
4.3.2.2. Gran final
La gran final sera una serie al mejor de 5.

Se decidird por sorteo aleatorio quién juega como local y quién como visitante. La primera
seleccién que salga elegida por sorteo se considerara el equipo local en los partidos 1, 3 y 5.
La segunda seleccién que salga elegida por sorteo se considerara el equipo local en los

partidos 2 y 4.

En las series al mejor de 5, los marcadores de todos los partidos son independientes y no
puede haber empates. Si, tras el tiempo reglamentario, el marcador indica un empate, se
pasara a la prérroga del partido. Si el marcador sigue indicando un empate tras la prérroga,

se pasara a la tanda de penaltis para determinar el ganador.
El formato/orden de los partidos sera:

e 2 contra 2
e 1contral
e 2 contra 2
e 1 contra 1 (si es necesario)

e 2 contra 2 (si es necesario)

5. Normas del torneo

5.1 Normas del torneo para la fase 2

5.1.1. Reprogramacion de partidos

Durante la fase 2, la hora de inicio anunciada para los partidos podra adelantarse o retrasarse

30 minutos si ambas selecciones asi lo deciden. Este acuerdo deberd publicarse en el canal
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oficial de la fase de grupos del Discord de la competicidon para que todo el mundo pueda verlo.

5.1.2, Incomparecencia

Cada jugador tiene 15 minutos para presentarse a un partido (hora programada del partido

+15 minutos). No presentarse tras ese tiempo acarreara una derrota automatica.

Durante la clasificacién en linea del torneo de la UEFA eEURO 2021 (es decir, la fase 2), el
sistema del torneo asignard automaticamente la victoria a la seleccidon que se haya

presentado a tiempo y no habra lugar a quejas.

5.1.3. Procedimiento de operacion de los partidos

Durante la clasificacién en linea del torneo de la UEFA eEURO 2021 (es decir, la fase 2), las
selecciones usaran el sistema de torneos de Konami. Los partidos deben jugarse con el
sistema de torneos de Konami y los resultados deben introducirse en la pagina del torneo de

la eEURO: https://www.eeuro2021.com/. Para leer una guia detallada sobre como inscribirse

y participar en el torneo del juego, consulta este enlace.
5.1.4. Resultados

Durante la clasificacion en linea del torneo de la UEFA eEURO 2021 (es decir, la fase 2), es
responsabilidad de las selecciones introducir los resultados correctos en la plataforma del
torneo de la UEFA eEURO 2021 a través del sitio web o informando del resultado al

administrador del torneo en el canal de Discord de la competicién dedicado a su grupo

asignado.

Todos los jugadores deben tomar una captura de pantalla al final del partido en la que se
vean claramente los resultados correctos junto a los apodos de los jugadores. Después deben
subir esta captura o capturas a la pagina del partido en el sitio web del torneo de la UEFA
eEURO 2021. Si un jugador tiene un conflicto en el partido, se recomienda que se ponga en

contacto con los organizadores del torneo directamente en el Discord de la competicién.

Para comunicarte con otros jugadores, competidores y los organizadores del torneo, usa los

canales de grupo oficiales de Discord de la competicidon. Esto es especialmente importante en

caso de reprogramacion de las horas de los partidos y para confirmar la participacion, para
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gue tanto los organizadores del torneo como todos los competidores estén al tanto.

5.1.5. Archivos multimedia de los partidos

Todos los archivos multimedia de los partidos (capturas de pantalla y videos) se deberan

guardar durante al menos 15 dias.

Los jugadores participantes deben subir los archivos multimedia de sus partidos lo antes
posible. Esta totalmente prohibido manipular o falsear los archivos multimedia de los partidos
y hacerlo puede acarrear sanciones graves a discrecion de los organizadores del torneo de
ESL.

5.1.6. Capturas de pantalla

Es responsabilidad de ambos participantes subir las capturas de pantalla con los resultados
del partido. Estas deben contener los apodos de ambos participantes y el resultado del

partido.

Se recomienda encarecidamente que los jugadores tomen capturas de pantalla de situaciones
que puedan originar conflictos (como desconexiones, problemas con los ajustes del juego,
etc.). Los organizadores del torneo pueden usar y usaran estas capturas de pantalla en caso

de conflicto.

5.1.7. Cambios en los partidos

Los organizadores del torneo pueden, a su criterio exclusivo, cambiar la hora de inicio de un
partido. Los organizadores del torneo notificaran de este cambio con la mayor antelacién

posible a todos los jugadores afectados.
Todos los partidos deben comenzar en cuanto se asignen.

Cualquier retraso al inicio de un partido puede acarrear la descalificacion del jugador o

jugadores que no se presenten a tiempo.

Los partidos deben empezar a la hora de inicio indicada. Los jugadores deben empezar el

partido en cuanto se presente su rival.
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Ejemplos:

A) El partido entre el jugador A y el jugador B comienza a las 17:00 CEST. Sin embargo, a
las 16:30 ambos jugadores ya han terminado sus partidos anteriores. En este caso, el
organizador del torneo puede pedir a los jugadores que empiecen el partido antes de lo
programado si resulta razonable.

B) El partido entre el jugador A y el jugador B comienza a las 17:00 CEST. Debido a
retrasos previos, los jugadores terminan sus partidos anteriores a las 17:30. En este
caso, ambos jugadores deberan empezar el partido lo antes posible. Se debe mantener

la comunicacidon con los organizadores del torneo segun los procedimientos normales.

5.1.8. Cumplimiento de las reglas

Los organizadores del torneo se reservan el derecho a interpretar o hacer excepciones a las

reglas descritas en este documento a su criterio exclusivo.

Los organizadores del torneo pueden cambiar estas reglas en cualquier momento sin aviso

previo.

5.1.9. Preparativos del juego

Procura resolver cualquier problema que pueda presentarse antes del inicio de un partido. Los
problemas de conexion o de hardware durante un partido pueden acarrear la descalificacion si
no se abordan adecuadamente. Los acuerdos entre los jugadores deben comunicarse a los

organizadores del torneo a través del Discord de la competicidon para que estén al tanto de la

situacion. Si un jugador tiene problemas de conexidon (bien al conectarse al juego, bien al

invitar a otro jugador, bien en el propio juego), debera pausar el juego de inmediato y avisar

del problema a los organizadores del torneo a través del Discord de la competicion. También
deberd proporcionar a los administradores una captura de pantalla de los ajustes de NAT de

su sistema PlayStation (tutorial: http://esl.gg/Tutorial-NAT-Type).

5.1.10. Desconexiones

Durante la clasificacién en linea del torneo de la UEFA eEURO 2021 (es decir, la fase 2), en el
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caso de que el juego se desconecte antes del final de un partido, este debera reiniciarse
usando la copia de seguridad del torneo disponible en el sistema de torneos de Konami
integrado en el juego. Contando cualquier resultado del partido anterior, el partido continuara
y se jugara con el tiempo que faltara para su final en el momento de la desconexion. Si se
produce un conflicto sobre el tiempo restante, ambos jugadores deberan ponerse en contacto
de inmediato con un organizador del torneo para avisarle del problema. En el caso de que el
otro jugador también se desconecte, ambos jugadores deberan volver al torneo original y

volver a intentarlo.

En todos los casos de desconexién, ponte en contacto con los organizadores del

torneo de inmediato a través del Discord de la competicién oficial.

En el caso de que el mismo jugador se desconecte dos veces, se considerara un abandono vy el

otro equipo sera declarado ganador con un marcador de 3-0.

Los problemas de conexion o de hardware durante un partido pueden acarrear la
descalificaciéon si no se abordan adecuadamente. Los acuerdos entre los jugadores deben

comunicarse a los organizadores del torneo a través del Discord de la competiciéon para que

estén al tanto de la situacién. Si un jugador tiene problemas de conexion (bien al conectarse
al juego, bien al invitar a otro jugador, bien en el propio juego), debera pausar el juego de

inmediato y avisar del problema a los administradores a través del Discord de la competicidn.

También debera proporcionar a los organizadores del torneo una captura de pantalla de los

ajustes de NAT de su consola PlayStation (tutorial: http://esl.gg/Tutorial-NAT-Type).

5.1.11. Restricciones a las cuentas de PSN

Cuando haya terminado la fase de seleccién de jugadores del torneo de la UEFA eEURO 2021

(es decir, la fase 1), los participantes no podran cambiar sus cuentas de PSN.

La Unica excepcidon sera cuando se proporcione una razon valida a los organizadores del

torneo al menos 72 horas antes del siguiente encuentro.

5.1.12. Fuerza mayor

En el caso de que el torneo no se pueda jugar debido a razones técnicas (como, por ejemplo,

gue PSN se haya caido), los organizadores del torneo se reservan el derecho a reprogramar el
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torneo o torneos y anunciaran la nueva hora u horas de inicio a todos los jugadores a través

de los canales de comunicacion oficiales.

En el caso de que un jugador no esté disponible para jugar durante el resto del torneo (por
enfermedad, fallecimiento o similar), la asociacién nacional correspondiente podrd nombrar a

un nuevo jugador para que lo sustituya.

5.2 Normas del torneo en vivo

5.2.1 Arbitros

Los arbitros indicaran a los jugadores cuando preparar los partidos. Los arbitros también
indicardn a los jugadores cuando empezar y reanudar los partidos, por ejemplo, antes del

comienzo, después del descanso, tras conflictos o pausas, etc.

Los arbitros pueden pedir a los jugadores que pausen el juego en cualquier momento durante

el torneo.

Los arbitros registraran los marcadores de los partidos antes de que a los jugadores se les

permita abandonar la sesion de juego o preparar un nuevo partido.
Los jugadores deben seguir las indicaciones de los arbitros durante todo el torneo.
5.2.2 Conflictos

Si un jugador tiene un problema antes, durante o después de un partido, debe comunicarselo
a un arbitro que evaluara la validez del problema, tomard una decisién e indicara a los
jugadores los siguientes pasos. El arbitro puede consultar a su discrecidn al arbitro principal y

al organizador u organizadores del torneo.

El jugador también puede solicitar que se consulte con el arbitro principal, y sera decision

exclusiva del arbitro hacerlo o no.

Todos los conflictos deben comunicarse o bien antes de que comience el partido, o bien en
cuanto se produzca el problema. Cualquier conflicto comunicado tras el final de un partido

sera tratado a discrecion del arbitro principal.
5.2.3 Puntualidad de los jugadores
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Los arbitros comunicaran a los jugadores (directamente o a través de algun intermediario,
como, por ejemplo, el agente del jugador) con una antelacidon razonable cuando deben estar

presentes.
Cualquier sancion por comparecencia tardia se impondra a discrecion del arbitro principal.
5.2.4 Equipamiento de los jugadores

Los organizadores del torneo proporcionaran mandos de PlayStation, aunque los jugadores
pueden utilizar los suyos propios siempre y cuando no les proporcionen una ventaja injusta en
la competicidn, no interfieran con las operaciones del partido o torneo, no requieran ninguna
configuracion, cables ni adaptadores especiales y estén disefiados para funcionar de forma

nativa en la PlayStation®4.

El equipo de arbitros inspeccionard todos los mandos para asegurarse de que no tienen
ninguna modificacién ilegal. El organizador u organizadores del torneo y el equipo de arbitros
se reservan el derecho a invalidar un mando personal en cualquier momento si se considera

inapropiado, y el jugador debera usar un mando aprobado.
5.2.5 Desconexiones del juego

En el caso de que un jugador se desconecte del partido, este se recreara y se jugara el tiempo
que faltaba antes de la desconexion. El marcador previo a la desconexion se trasladara al

partido recreado.

Por ejemplo: Un jugador se desconecta en el minuto 50. El marcador del partido era de 2-1.
El arbitro ordena que el partido se recree desde el primer tiempo con un marcador implicito de
2-1 y que el primer tiempo se considere el segundo tiempo. Los jugadores jugaran hasta el

descanso para determinar al ganador.

Si un jugador tiene un problema que considera que proporciona una ventaja injusta a su rival,
debe pausar el juego (o pedirle a su rival que lo haga) y comunicarle el problema a un arbitro
para que tome una decisién. Si el jugador no esta de acuerdo con la solucidn ofrecida, puede

pedir que intervenga el arbitro principal.

Las resoluciones del arbitro principal y del organizador u organizadores del torneo son

definitivas.

5.2.6 Cuentas
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Todos los partidos del torneo en vivo se jugaran con las cuentas personales de los jugadores.
El acceso a estas cuentas es responsabilidad de cada jugador. Cualquier problema de inicio de
sesion o de la cuenta debe resolverse antes de la hora de inicio anunciada de todos los
partidos. No hacerlo podria acarrear sanciones para ese jugador a discrecién del arbitro

principal.
5.2.7 Codigo de vestimenta

No se permite que los jugadores lleven ropa con mensajes politicos. Los organizadores del
torneo se reservan el derecho a invalidar la vestimenta de los jugadores si la consideran
vulgar o si contiene mensajes politicos o conflictos con los patrocinadores. Los jugadores
deben llevar pantalones largos y zapatos cerrados en todo momento mientras estén delante
de las camaras.

Se proporcionara a los jugadores sudaderas de su seleccidon nacional, y deberan llevarlas
durante todos los dias de la competicion y en los dias de prensa. Si un jugador infringe esta
regla, un arbitro le ordenard que se cambie de ropa. Si el jugador se niega, podra ser

sancionado a discrecion del arbitro principal o del organizador u organizadores del torneo.
5.2.8. Premios

Todos los premios se transferiran a la asociaciéon nacional correspondiente. A partir de ese
momento, sera responsabilidad de cada asociacidén nacional distribuir los premios entre sus

jugadores. Los premios se reparten de la siguiente manera:
1.02: 40 000 €

2.9: 20 000 €

3.9 -4.,0°:8000 €

5.0 - 8.92: 3000 €

9.0 - 16.°: 1500 €

6. Ajustes de los partidos
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6.1. Ajustes de los partidos: Clasificacion en linea del torneo de
la UEFA eEURO 2021

Esta parte de la competicidn se desarrollard en el modo de torneo en linea, que estara abierto
para los jugadores clasificados. Una diferencia importante es que esta activada la
opciéon de estadisticas equilibradas (esto quiere decir que los jugadores de ambos

equipos tienen las mismas estadisticas).

e Nivel: Leyenda

e Duracion del partido: 10 minutos

e Lesiones: No

e Tipo de baldén: REGISTA

e Prérroga: No

e Penaltis: No

e Clima: Verano/Despejado

e Numero de sustituciones: 3

e Velocidad del juego: Normal

e Hora: Noche

e Altura del césped: Normal

e Estado del terreno de juego: Normal

e Control: Todos

e Equipo: Tu seleccion nacional (por ejemplo, los jugadores finlandeses deben
seleccionar Finlandia)

e Estadisticas equilibradas: Si

6.2. Ajustes de los partidos: Fase final en directo del torneo de
la UEFA eEURO 2021

Esta parte de la competicién se desarrollard en el modo de torneo, donde estard activa la

opcién de estadisticas equilibradas. Los arbitros indicaran los ajustes a los jugadores.

7. Recopilacion de datos

Al participar en el torneo UEFA eEURO 2021, los jugadores aceptan que sus datos personales
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(nombre, apodo, direccién de correo electrénico, nombre de la cuenta de PSN, resultados del
torneo y datos de facturacion, incluyendo la cantidad facturada y los detalles de las
ganancias) se trasmitan a la UEFA, a Konami Holdings Corporation y a la asociacién nacional
de la UEFA correspondiente a su pais, con el objetivo de llevar a cabo el torneo. Respecto al
tratamiento de los datos por parte de sus socios colaboradores, ESL remite a sus

declaraciones de proteccién de datos, disponibles en sus respectivos sitios web.
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