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1. Übersicht
Die Rainbow Six Siege PS4-Turniere, Offene Serie („RB6OS“ oder „Wettbewerb“) wird von ESL
Gaming (alternativ „ESL“ oder „Turnierveranstalter“) betrieben.

Das RB6OS ist ein Videospiel-Wettbewerb, der mit Ubisoft („Tom Clancy's Rainbow Six:
Siege“) für die PlayStation®4-Konsole („PS4“) durchgeführt wird. RB6OS wird Open Qualifiers
und ein monatliches Finale von Online-Turnieren haben.

PS4-Turniere werden in keiner Weise von Ubisoft Entertainment SA gesponsert, unterstützt
oder verwaltet oder sind mit Ubisoft Entertainment SA verbunden.

Wenn Sie Fragen zu diesem Wettbewerb, seinem Registrierungsprozess und der Teilnahme
haben, besuchen Sie unseren Discord.

2. Spielberechtigung & Anmeldung

https://discord.gg/playstation-tournaments
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2.1 Zulassungsvoraussetzungen

Nur teilnahmeberechtigte Personen können am Gewinnspiel teilnehmen.

Mitarbeiter von ESL, Sony Interactive Entertainment LLC („SIE“), Ubisoft Entertainment SA
(alternativ „Herausgeber“) und ihren jeweiligen verbundenen Unternehmen,
Tochtergesellschaften, Vertretern, Werbe-, Verkaufsförderungs- und PR-Agenturen sowie die
unmittelbaren Familienmitglieder oder Personen, die in denselben leben Haushalt eines
solchen Mitarbeiters sind von der Teilnahme am Gewinnspiel ausgeschlossen.

Personen, die teilnehmen möchten, müssen:

a. Einwohner einer teilnehmenden Gerichtsbarkeit sein, wie in Anhang B:
Länder/Gebiete & Alter beschrieben.

b. zu allen wichtigen Zeiten während des Turniers eine PS4-Version von Tom Clancy's
Rainbow Six: Siege besitzen oder Zugriff darauf haben und Matches auf einer
PlayStation®4-Konsole mit einem kompatiblen Controller spielen

c. über ein gültiges Konto für das PlayStation Network („Konto für PSN“) und eine
zugehörige PSN-ID verfügen

d. über ein gültiges PlayStation®Plus-Abonnement verfügen;
e. ein gültiges ESL-Konto haben;
f. mindestens 5 MB Internetverbindung Bandbreite haben, um streamen zu können;
g. Bestätigen Sie die Annahme der Allgemeinen Geschäftsbedingungen für dieses

Turnier („RB6OS-Regelsatz“ (siehe 2.2 unten für die Annahme).

Personen, die alle oben aufgeführten Teilnahmevoraussetzungen erfüllen, werden im
Folgenden als „Spieler“ bezeichnet.

Wenn der Turnierorganisator zu irgendeinem Zeitpunkt während des Turniers feststellt,
dass eine Person eine der Teilnahmevoraussetzungen nicht erfüllt, wird sie von der
Teilnahme am Turnier ausgeschlossen und/oder daran gehindert, einen Preis zu gewinnen.

2.2 Anmeldung

Um sich zu registrieren, müssen Spieler:

1. melde dich für RB6OS über die integrierte Turnier-App auf der PS4 („Turnier-App“) an
compete.playstation.com oder die ESL Play-Turnier-Hub-Seite play.eslgaming.com

2. ihr Konto für PSN mit ihrem ESL-Konto in der Turnier-App oder auf der ESL
Play-Turnier-Hub-Seite verknüpfen;
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3. Lesen und akzeptieren Sie den RB6OS-Regelsatz und die relevanten
Datenschutzrichtlinien, einschließlich der ESL-Datenschutzrichtlinie. Weitere
Informationen darüber, wie ESL Ihre Daten verarbeitet, finden Sie in Abschnitt 6
(„Allgemeine Bedingungen“) unten.

3. Turnierstruktur
Die RB6OS-Qualifikationsturniere werden in den folgenden Regionen durchgeführt:

● Nordamerika
● Südamerika
● Europa

Die vollständige Liste der Länder pro Region finden Sie in Anhang B: Länder / Gebiete &
Alter.

Von jedem Weekly Qualifier qualifizieren sich TOP1 für die Monthly Finals.

Die RB6OS Cups werden in der folgenden Region ausgetragen:

● APAC*
● Mittlerer Osten*
● ANZ*

*RB6OS Cups sind keine Qualifikanten und führen nicht zu monatlichen Finals

3.1 Offene Qualifikationen NA / EU / LATAM

Anmeldung

Alle Spieler können an den Open Qualifiers teilnehmen/an diesen teilnehmen.

Einzelheiten zum Turnierformat

● Modus: 5on5, TDM Bomb
● ZUfälliges Team seeding
● Turnier System:

○ Double Elimination Best of 1
○ Over 256 teams Swiss.

■ Anzahl der Runden: 4+
■ Keine Ausscheidung bis Runde 4, danach Ausscheidung nach 1

Niederlage
■ Die 5. Swiss Runde wird nur für die Teams mit einem Stand von 4:0

gestartet.
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■ Bei weniger als 16 Teams mit einem Stand von 4:0 werden weitere
Teams entsprechend der Rangliste hinzugefügt

■ Die 6. Runde wird nur für Teams gestartet, die 5:0 gewonnen haben

*Swiss ist ein Spielsystem, bei dem Sie nach Ihrer ersten Niederlage nicht aus einem Swiss Cup
geworfen werden, sondern im Swiss Cup bleiben, bis eine bestimmte anzahl verlorener Matches
erreicht oder der Cup beendet ist. Jeder Swiss Cup hat eine festgelegte Rundenanzahl. In jeder
Runde werden Sie basierend auf der aktuellen Spieler Punktzahl gegen Gegner der gleichen
punkteanzahl gematcht (z. B. Spieler, die eine 1-1-Punktzahl haben, stehen anderen mit
derselben Punktzahl gegenüber). Am Ende des Cups wird eine Rangliste basierend auf den
Punkten der Leistung jedes Spielers angezeigt.

Ranking- und Tiebreaker-System

Die endgültige Position in der Rangliste wird durch die Anzahl der Siege oder bei
Gleichstand durch Tiebreaker bestimmt. Das Tiebreaker-System berücksichtigt drei Werte,
die unten beschrieben werden.

● Tiebreaker 1 (Buchholz system):stellt die Summe der gegnerischen Siege dar.
● Tiebreaker 2 (W/L Sum): stellt die Leistung von Gegnern dar, gegen die ein Spieler

während des Turniers gespielt hat. Spieler, die gegen stärkere Gegner gespielt
haben, werden in der Rangliste des Turniers höher eingestuft. Um diesen Wert zu
berechnen, addieren Sie die Anzahl der Punkte, die jeder Gegner beisteuert. Gegner
tragen +1 für jeden Sieg bei, den sie während des Turniers sammeln, und -1 für jede
Niederlage, die sie während des Turniers sammeln. Jeder einzelne Gegner darf nie
weniger als -3 Punkte zum ersten Tiebreak eines Spielers beitragen. Standard
Gewinne tragen 0 Punkte zum W/L-Summen-Tiebreaker des Spielers bei.

● Tiebreaker 3 (First Tiebreaker Sum): stellt die Leistung der Gegner dar, die alle
Gegner eines Spielers gespielt haben. Spieler, die gegen Gegner gespielt haben, die
während des gesamten Turniers konstant gegen stärkere Gegner gespielt haben,
werden in der Rangliste des Turniers höher eingestuft. Um diesen Wert zu
berechnen, summieren Sie die Summe der W/L-Summe für alle Gegner, gegen die
der Spieler gespielt hat. Standard Gewinne tragen 0 Punkte zum zweiten
Tiebreaker-Summe-Tiebreaker des Spielers bei.

3.1.2 Zusätzliche Open Series Cups ANZ / APAC / ME

Anmeldung

Alle Spieler können am Wettbewerb teilnehmen/an diesem teilnehmen. Diese Spiele sind
keine Qualifikationsspiele und führen nicht zu einem monatlichen Finale
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Tournament Format Details

● Modus: 5on5, TDM Bomb
● Zufälliges Team seeding
● Turnier System:

○ Double Elimination Best of 1
○ Over 256 teams Swiss.

■ Anzahl der Runden: 4+
■ Keine Ausscheidung bis Runde 4, danach Ausscheidung nach 1

Niederlage
■ Die 5. Swiss Runde wird nur für die Teams mit einem Stand von 4:0

gestartet.
■ Bei weniger als 16 Teams Mit einem Stand von 4:0 werden weitere

Teams entsprechend der Rangliste hinzugefügt
■ Die 6. Runde wird nur für Teams gestartet, die 5:0 gewonnen haben

3.2 Monatliches Finale NA / EU / LATAM

Anmeldung

Spieler, die sich über Open Qualifiers qualifizieren, werden zum kommenden Monthly
Finals-Turnier des laufenden Monats eingeladen. Eingeladene Spieler können ihre Einladung
über die mit ihrem ESL-Konto verknüpfte E-Mail-Adresse und in ihren
PS4-Systembenachrichtigungen sehen. Eingeladene Spieler müssen sich für die
teilnahmeberechtigten Turniere anmelden und einchecken, um teilnehmen zu können.

Für den Fall, dass die monatlichen Finals übertragen werden, können zusätzliche Regeln
gelten. In diesem Fall werden alle Teilnehmer zusammen mit ihrer Einladung zum
monatlichen Finale über zusätzliche Regeln informiert.

Einzelheiten zum Turnierformat

● Modus: 5on5, TDM Bomb
● Team-Setzliste: Die Position wird vom besten Qualifikationsergebnis des Teams in

den Open Qualifiers des Monats übernommen. Falls ein Team mehr als 1
wöchentliches Qualifikationsspiel gespielt hat, hat seine beste Position Vorrang. Bei
Gleichstand gewinnt das Team mit weniger Versuchen.

● Turniersystem: Halbfinale Best of 1 mit Grand Finals Best of 3.

3.3 Spielregeln

Spiel Startzeit
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Alle Spiele des Turniers müssen gespielt werden, sobald beide Mannschaften zum Spiel
hinzugefügt wurden. Beide Teams haben 10 Minuten Zeit, um das Spiel zu betreten und sich
in die Turnier Warteschlange einzureihen. Das Startdatum auf der Matchpage ist in diesem
Fall aufgrund der aktiven Einbindung nicht relevant.

Um die Verzögerung während des Cups so gering wie möglich zu halten, behalten wir uns
das Recht vor, Mannschaften vom Turnier zu disqualifizieren. Dies wird nur in Fällen
durchgeführt, in denen ein Team keine wirklichen Anstrengungen zeigt, um ein Spiel zu
Ende zu führen, oder sogar offensichtlich ins Stocken gerät. In schweren Fällen kann dies
sogar beide Teams betreffen.

Um die SWISS-Runden nicht zu verzögern, muss jedes Spiel im Zeitraum von 90 Minuten
gespielt werden. Wenn das Spiel länger als die angegebene Zeitspanne dauert, wird das
Spiel abgebrochen und ein Unentschieden gegeben. Jeder Missbrauch dieser Regel wird als
Täuschung angesehen und führt zu einer Bestrafung bis hin zur Disqualifikation des Teams.
Alle Spiele (Open Qualifiers und Monthly Finals) werden zur geplanten Spielzeit ausgetragen.
Um die Spielzeiten anzuzeigen, rufen Sie auf Ihrer PlayStation®4-Konsole die Seite mit den
Spielereignissen auf, indem Sie zu „Meine Ereignisse“ gehen.

Beitritt zur Spiellobby

1. Greifen Sie auf die Match-Event-Seite zu (Sie können sie auf der Registerkarte „Meine
Events“ sehen)

2. Klicken Sie auf die Option „Jetzt beitreten“, um automatisch in Ihre Match-Lobby zu
laden

3. Das Ergebnis wird am Ende des Spiels automatisch übermittelt.

Spiel Details

● Eine map per match
● Jeder Cup: 10 Spieler in einer Lobby

Spieleinstellungen

● HUD Settings: Standard HUD
● Die Option zum Anfordern einer Abstimmung zur Kapitulation ist deaktiviert

Spiel Details

● Anzahl der Bans: 4
● Ban Zeit: 10
● Anzahl der Runden: 6
● Attacker/Defender rollentausch: 3
● Overtime: 3
● Overtime score differenz: 2
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● Overtime rollentausch: 1
● Objective rotation parameter: 2
● Objective Type Rotation: Rounds Won
● Attacker unique spawn: On
● Pick Phase Timer: 30
● Damage handicap: 100
● Friendly fire damage: 100
● Injured: 20
● Sprint: On
● Lean: On
● Death replay: Off

Spielmodus: TDM BOMB

● Plant duration: 7
● Defuse duration: 7
● Fuse time: 45
● Preparation: 45
● Action: 180

Operatoren, Kosmetika, Gadgets, Ausrüstung, Zubehör

Alle Operatoren und Kosmetika sind erlaubt, es sei denn, die Turnierverwaltung verbietet
dies ausdrücklich oder sie sind als unter Quarantäne gestellt gekennzeichnet. Die
Turnierleitung behält sich das Recht vor, bestimmte Gadgets, Bediener, Ausrüstung oder
Zubehör jederzeit zu sperren, um sicherzustellen, dass kein Vorteil missbraucht wird. Die
Turnierverwaltung wird ihr Bestes tun, um alle Einschränkungen oder Regeländerungen so
schnell wie möglich an die Teams zu senden.

Hosting und Karte Veto

● Kartenpool:Wird die offizielle aktuelle Ranglisten Rotation zum Zeitpunkt des
Turniers verwenden.

● Offene Qualifikationen (integriert):
Das System wählt zufällig drei Karten aus dem vorherigen Pool aus. Jedes Team
stimmt ab, um eine dieser drei Karten zu sperren. Die Lobby wird automatisch über
die Spielintegration erstellt.

● Monatliches Finale (nicht integriert):
Kartensperrungen müssen über das Karten Veto System auf der Matchpage
erfolgen.
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● Das Team mit dem höheren Seed (niedrigere Zahl in der Klammer) erhält das
Lobby-Hosting-Recht. Das Spiel muss auf einem dedizierten Server gehostet werden.
Der dedizierte Server Standort muss standardmäßig festgelegt werden (basierend
auf Ping).

Das Team, das die letzte Karte in einem Best-of-One ausgewählt hat (die letzte Karte
gesperrt hat), kann die Startseite nicht auswählen, das Team kann die Startseite nur
in der Verlängerung auswählen, die vor Beginn des Spiels korrekt aufgestellt werden
muss.

Während eines Best of Three kann jedes Team die Startseite der Karte auswählen,
die vom anderen Team ausgewählt wurde. Team A wählt die Karte und Team B kann
die Startseite auf dieser Karte auswählen, während Team A die Startseiten in der
Verlängerung auswählen kann. Bei der Auswahl von Team B kann Team A die
Startseite wählen, während Team B die Startseite in der Verlängerung wählen kann.
Seiten in der letzten Karte bei einem Best of 3 werden von dem Team mit der besten
Runden Differenz in den vorherigen Karten ausgewählt. Bei gleicher Runden
Differenz entscheidet ein Münzwurf, welches Team über die Startseite entscheidet.
Sollte beim Münzwurf weitere Hilfe benötigt werden, muss ein Protest eröffnet
werden. Das Team, das die Startmannschaft nicht bestimmt, bestimmt die
Startmannschaft in der Verlängerung.

Nicht Erscheinen

Wenn ein Teilnehmer nach Ablauf von 10 Minuten nicht bereit ist, das Match zu spielen (z. B.
wenn keine Karten gesperrt wurden und keine Kommunikation stattgefunden hat), sollte er
dem Admin-Team über ein Protest Ticket wegen Nichterscheinens gemeldet werden. Das
Team hat 10 Minuten Zeit, um der Lobby beitreten, nachdem es die Spiel Benachrichtigung
erhalten hat. Wenn es nicht innerhalb dieser Zeit beitritt, führt dies zu einer
standardmäßigen Niederlage. Eine Verzögerung des Turniers führt zur Disqualifikation.

Ergebnisse

Die Ergebnisse werden am Ende des Spiels automatisch vom System übermittelt.

Verbindungsabbrüche

Wenn ein Spieler während eines Spiels vom Server fällt, wird die Runde ohne
Unterbrechung bis zum Ende fortgesetzt (Runde beginnt mit der ersten Sekunde der
Vorbereitungsphase). Wenn ein Team die Runde vorzeitig verlässt, erhält das andere Team
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den Runden Punkt. Nach Abschluss der Runde darf der Spieler, der die Verbindung getrennt
hat, dem Server wieder beitreten, oder es kann ein erneuter Host angefordert werden.

Falls ein Team während der Qualifikation die Verbindung trennt, verliert dieses Team das
gesamte Spiel, nicht nur eine Runde. Es liegt in der alleinigen Verantwortung des Spielers,
dessen Verbindung unterbrochen wurde, sich mit seinen Gegnern zu verbinden. Während
der monatlichen Finals kann jedes Team den Server einmal in einer Karte neu hosten. Wenn
solche Probleme erneut auftreten, z. B. wenn ein Spieler ausscheidet, wenn das Spiel bereits
neu ausgetragen wurde, muss das Team die Karte mit den verbleibenden Spielern zu Ende
spielen. Jeglicher Missbrauch dieser Regel wird als Täuschung gewertet und führt zu einer
Bestrafung bis hin zur Disqualifikation des Teams. Wenn ein Spieler während eines Spiels
vom Server fällt, wird die Runde ohne Unterbrechung bis zum Ende fortgesetzt (Runde
beginnt mit der ersten Sekunde der Vorbereitungsphase). Wenn ein Team die Runde
vorzeitig verlässt, erhält das andere Team den Runden Punkt. Nach Abschluss der Runde
darf der Spieler, der die Verbindung getrennt hat, dem Server wieder beitreten, oder es
kann ein erneuter Host angefordert werden.

Match Probleme

● Wenn in einem Spiel Probleme auftreten, liegt es in der Verantwortung des Spielers,
einen Streitfall zu eröffnen und sich an das Admin-Team zu wenden.

● Um einen Streitfall zu erstellen, gehe auf deiner PlayStation®4-Konsole auf die
Match-Seite und wähle die Option „Zur Support-Seite gehen“.

● Die Spieler sind dafür verantwortlich, im Falle von Streitigkeiten die Spielergebnisse
nachzuweisen. Dies kann mit Screenshots von jedem Sieg oder Video
Wiederholungen erfolgen, die auf Websites wie Youtube oder Twitch hochgeladen
werden.

3.4 Match Media

Die folgenden Spielmedien sind akzeptable Beweismittel während der
Spielberichterstattung und bei Protesten:

● Twitch-Livestream-VODs (mit eindeutiger Benennung der Spieler, ausgewählten
Teams, Datum, Turnierrunde)

● Screenshots (oder Fotos), die beide Spieler und das Ergebnis/Problem zeigen

4. Preise
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4.1 Preisaufschlüsselung pro Monat

Spieler können an diesem Wettbewerb gegen Spieler aus ihrer gesamten Turnier Region
(wie in Anhang B definiert) teilnehmen. Daher kann nicht garantiert werden, dass die
Preisgewinner Teilnehmer aus einem bestimmten Land sind, sofern nicht anders
angegeben. Die folgenden Preise für das Turnier werden den Spielern basierend auf ihrer
Endposition/Ausgangspunkt des Turniers wie unten angegeben zugeteilt:

Preisverteilung für die Open Qualifiers (NA/EU/LATAM)

1.Platz : $250 + 37,800 Rainbow Six Credits pro Team + Qualifizieren Sie sich für das Finale

2.Platz : 37,800 Rainbow Six Credits pro team

3.Platz : 24,600 Rainbow Six Credits pro team

4.Platz: 13,350 Rainbow Six Credits pro team

5-8. Platz: 6000 Rainbow Six Credits pro team

Die angegebenen Geldpreise verstehen sich immer vor Steuern. Für diesen Wettbewerb
verwendet ESL Matcherino Preisgeld zu überreichen. Matcherino zieht automatisch alle
anfallenden Steuern von den Preisgeldern ab, sofern dies nicht durch lokale Gesetze
verboten ist.

Preisverteilung für die monatlichen Finals (NA/EU/LATAM)

1.Platz : $1000 pro team

2.Platz: $500 pro team

3-4.Platz : $200 pro team

Die angegebenen Geldpreise verstehen sich immer vor Steuern. Für diesen Wettbewerb
verwendet ESL Matcherino Preisgeld zu überreichen. Matcherino zieht automatisch alle
anfallenden Steuern von den Preisgeldern ab, sofern dies nicht durch lokale Gesetze
verboten ist.

APAC-spezifische Preise

1.Platz : 9000 Rainbow Six Credits pro team

2.Platz: 6000 Rainbow Six Credits pro team
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3-4. Platz: 3000 Rainbow Six Credits pro team

ANZ/ME Specific Prizing

1.Platz: $250 + 37,800 Rainbow Six Credits pro team

2.Platz : 37,800 Rainbow Six Credits pro team

3.Platz: 24,600 Rainbow Six Credits pro team

4.Platz: 13,350 Rainbow Six Credits pro team

5-8. Platz: 6000 Rainbow Six Credits pro team

Geldpreise verstehen sich immer vor Steuern. Für diesen Wettbewerb verwendet ESL
Matcherino zur Lieferung
Preisgeld. Matcherino zieht automatisch Steuern von den Geldgewinnen ab, außer
wo es durch örtliche Gesetze verboten ist.

4.2 Gewinnbedingungen
Preise sind nicht übertragbar. Preise können nicht durch andere Waren und
Dienstleistungen ersetzt werden, außer ESL behält sich das Recht vor, einen Ersatzpreis von
ungefähr gleichem Wert bereitzustellen, wenn der beworbene Preis nicht verfügbar ist. Alle
oben nicht aufgeführten Ausgaben, einschließlich, aber nicht beschränkt auf alle
anwendbaren Bundes-, Landes- und Kommunalsteuern sowie internationale Tarife, liegen in
der alleinigen Verantwortung des einzelnen Gewinners.

Der Erhalt eines Preises ist abhängig von der Einhaltung dieser offiziellen Regeln; Alle Preise,
die gemäß diesen offiziellen Regeln beansprucht werden, werden zuerkannt. Für den Fall,
dass ein potenzieller Gewinner disqualifiziert wird oder der Preis aus irgendeinem Grund
verfällt, wird ESL den entsprechenden Preis, sofern es die Art des Preises zeitlich erlaubt, an
den nächsten teilnahmeberechtigten Zweitplatzierten vergeben . Es werden nur 3
alternative Zweitplatzierte ausgewählt, danach behält sich der Turnierorganisator das
Ermessen vor, den entsprechenden Preis an eine Wohltätigkeitsorganisation nach Wahl von
ESL zu spenden. Potenzielle Gewinner müssen möglicherweise eine Versandadresse
angeben, um den Preis in Anspruch zu nehmen. Erlauben Sie bis zu 3 Monate für die
Lieferung der Preise.
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5. Spielübertragung
SIE behält sich die exklusiven Rechte an der Berichterstattung über Spiele der PS4 Open
Series vor. Dies umfasst alle Formen der Übertragung, einschließlich IRC-Bots,
Shoutcast-Streams, Live-Übertragungen auf Plattformen wie Twitch, Youtube und
dergleichen. SIE kann die Übertragungsrechte eines Spiels oder mehrerer Spiele an einen
Dritten oder an die eigentlichen Spieler selbst übertragen. In diesem Fall müssten die
Bedingungen mit SIE management oder ESL als Turnierveranstalter vereinbart werden,
bevor das Spiel gezeigt wird.

SIE oder ESL als Turnierorganisator werden jeden Spieler oder jedes Team kontaktieren,
wenn sie eines ihrer Spiele übertragen möchten. Wenn am Ende des Turniers kein Kontakt
hergestellt wird, dürfen die Spieler ihre eigenen Übertragungen arrangieren. Im Falle eines
übertragenen Finales können zusätzliche Regeln gelten. In diesem Fall werden alle
Teilnehmer in ihrer Einladung über das neue Regelwerk informiert.

6. Allgemeine Bedingungen
Die personenbezogenen Daten der Spieler werden gemäß den ESL-Richtlinien erhoben,
weitergegeben und verwendet Privacy Policy Dazu gehört auch die Weitergabe
personenbezogener Daten durch ESL an SIE. Indem Sie sich für die Teilnahme am Turnier
entscheiden, stimmen Sie dieser Datenschutzrichtlinie und dem Datenaustausch mit SIE zu.
Die personenbezogenen Daten der Spieler werden zum Zweck der Organisation,
Durchführung und Überwachung des Gewinnspiels und der Preisübergabe verarbeitet,
einschließlich der Veröffentlichung der Spielernamen in öffentlichen Klammern und, wenn
ein Spieler einen Preis gewinnt, der Veröffentlichung (i) seines Namens auf dem/den
Gewinner(n). ) Liste und (ii) ihren Namen und ihr Wohnsitzland online (einschließlich, aber
nicht beschränkt auf soziale Medien oder die ESL-Website) in Verbindung mit dem
Wettbewerb. Bitte beachten Sie, dass, wenn Sie Ihr Konto für das PlayStation Network mit
ESL verknüpfen und am Turnier teilnehmen, Ihre persönlichen Daten, Ihr Name und Ihr
Land, wie zuvor erwähnt, öffentlich angezeigt werden, unabhängig davon, ob Sie Rainbow
Six Siege in Ihrem Konto versteckt haben Konto für PlayStation Network oder
Datenschutzeinstellungen der Konsole.

Spieler können ihren Namen aus der Gewinnerliste entfernen, indem sie die Verknüpfung
ihres PSN- und ESL-Kontos aufheben und ihr ESL-Konto löschen.

Personenbezogene Daten werden in Deutschland, in der Europäischen Union oder in jedem
anderen Land verarbeitet, in dem ESL, ihre Tochtergesellschaften oder Dritte Vertreter tätig
sind. Durch die Teilnahme am Wettbewerb stimmen Sie zu, dass Ihre personenbezogenen
Daten an Empfänger in den Vereinigten Staaten und anderen Ländern übermittelt werden,
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die möglicherweise nicht das gleiche Datenschutzniveau bieten wie die Gesetze in Ihrem
Land/Gebiet Ihres Wohnsitzes oder Ihrer Staatsbürgerschaft.

Spieler haben das Recht, auf ihre persönlichen Daten in ihrer ESL zuzugreifen, sie zu löschen
und zu korrigieren account page.

1. logge dich in deinen ESL account ein.
2. Editiere deine Daten.
3. Speichere

Durch die Teilnahme an diesem Wettbewerb erklärt sich jeder Spieler ferner damit
einverstanden:

(a) dass die Entscheidungen des Turnierveranstalters in allen Angelegenheiten im
Zusammenhang mit diesem Wettbewerb endgültig und bindend sind;

(b) Der Wettbewerb unterliegt den Gesetzen des US-Bundesstaates Kalifornien, und alle
Ansprüche müssen in den Vereinigten Staaten beigelegt werden. Nichts in diesen offiziellen
Regeln soll Sie der Verbraucherschutzrechte berauben, die Ihnen durch die Gesetze Ihres
Wohnsitz Landes gewährt werden und von denen nicht durch Vereinbarung abgewichen
werden kann.

(c) Der Turnierveranstalter behält sich das Recht vor, den Wettbewerb oder einen Teil davon
abzubrechen, auszusetzen und/oder zu ändern, wenn Betrug, technische Fehler oder
andere Faktoren die Integrität oder das ordnungsgemäße Funktionieren des Wettbewerbs
beeinträchtigen, wie vom Turnier festgelegt Veranstalter nach eigenem Ermessen. Im Falle
einer Beendigung kann der Turnierveranstalter nach eigenem Ermessen die Gewinner unter
allen nicht verdächtigen, teilnahmeberechtigten Einsendungen bestimmen, die bis zum
Zeitpunkt einer solchen Aktion eingegangen sind, indem er das oben beschriebene
Bewertungsverfahren anwendet. Der Turnierveranstalter behält sich nach eigenem
Ermessen das Recht vor, Personen zu disqualifizieren, die den Teilnahme Prozess oder den
Ablauf des Wettbewerbs manipulieren oder gegen diese offiziellen Regeln oder die eines
anderen Wettbewerbs oder der PlayStation verstoßen Netzwerk-Nutzungsbedingungen und
Benutzervereinbarung oder auf unsportliche oder störende Weise und machen alle damit
verbundenen Einträge ungültig. Jeder Versuch einer Person, den rechtmäßigen Ablauf des
Wettbewerbs absichtlich zu untergraben, kann eine Verletzung des Straf- und Zivilrechts
darstellen, und sollte ein solcher Versuch unternommen werden, behält sich der
Turnierveranstalter das Recht vor, Schadensersatz und andere Rechtsbehelfe (einschließlich
Anwaltsgebühren) zu verlangen. von einer solchen Person im größtmöglichen gesetzlich
zulässigen Umfang. Das Versäumnis des Turnierveranstalters, eine Bestimmung dieser
offiziellen Regeln durchzusetzen, stellt keinen Verzicht auf diese Bestimmung dar.
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(d) Soweit nach geltendem Recht zulässig, erklärt sich jeder Spieler durch die Teilnahme am
Wettbewerb damit einverstanden (oder, wenn es sich um einen Minderjährigen handelt,
erklären sich die Eltern oder Erziehungsberechtigten des Spielers im Namen des Spielers
einverstanden), Sony Interactive Entertainment Inc. vollständig schad- und klaglos zu halten.
, Sony Interactive Entertainment Europe Ltd. und Sony Interactive Entertainment LLC sowie
alle ihre jeweiligen Mitarbeiter, Vertreter, Muttergesellschaften, Tochtergesellschaften und
verbundenen Unternehmen von jeglicher Haftung oder jeglichen Verletzungen, Verlusten
oder Schäden jeglicher Art, die im Zusammenhang mit dem Wettbewerb entstehen .

(e) Durch die Annahme eines der Preise erkennen Sie an und stimmen zu, dass der
Turnierveranstalter und seine Beauftragten das Recht haben, die nachstehenden
Informationen und alle anderen Informationen, die für die Verwaltung, das Marketing und
die Werbung von RB6OS bereitgestellt werden, ohne weitere Zustimmung zu verwenden
oder Entschädigung an Sie, sofern unten nicht anders angegeben:

● Hintergrundinformationen: Vollständiger Name, Wohnsitzland, Alter, Plattform,
Persona (einschließlich PSN-ID), Ähnlichkeit

● Social Media-Informationen: Twitter-Handle und Twitch-Account-Handle (falls
zutreffend)

(f) DIE SPIELER ERKENNEN AN, DASS DAS GEBEN UND ANNEHMEN VON BESTECHUNGSGELD
ILLEGAL IST. DER TURNIERVERANSTALTER BEHÄLT SICH DAS RECHT VOR, TEILNEHMER
NACH SEINEM EIGENEN ERMESSEN ZU DISQUALIFIZIEREN, DIE AN RECHTSWIDRIGEN
HANDLUNGEN BETEILIGT SIND.

Nichts in diesen offiziellen Regeln soll die gesetzlichen Verbraucherrechte des Spielers
ausschließen oder einschränken.

Kommerzielle Rechte

Alle kommerziellen Rechte (einschließlich, aber nicht beschränkt auf alle Marketing- und
Medienrechte) in Bezug auf das RB6OS gehören dem Turnierveranstalter und seinen
Lizenzgebern.

Spieler dürfen sich ohne die vorherige schriftliche Zustimmung von Tournament weder auf
kommerzielle Weise mit RB6OS, ESL, Ubisoft Entertainment SA oder SIE verbinden noch
geistige Eigentumsrechte dieser Parteien nutzen, noch Dritten gestatten, dies zu tun
Veranstalter oder die jeweiligen Rechteinhaber, deren Zustimmung nach eigenem Ermessen
erteilt oder verweigert werden kann.

Jeder Spieler oder Spieler Werbesponsor, der Werbe- oder Marketingaktivitäten in Bezug auf
das RB6OS durchführen oder erleichtern möchte, benötigt die vorherige schriftliche
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Zustimmung des Turnierveranstalters oder der jeweiligen Rechteinhaber, die nach eigenem
Ermessen erteilt oder verweigert werden kann .

Die Aufnahme und Verbreitung von Bildern oder Filmmaterial des RB6OS für kommerzielle
Zwecke durch oder im Auftrag von Spielern ist strengstens untersagt.

„PlayStation“ und „PS4“ sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen von Sony
Interactive Entertainment Inc.

Anhang A: Verhaltenskodex
Dieser Verhaltenskodex gilt für alle Spieler im RB6OS auf allen Ebenen des Wettbewerbs,
sofern nicht anders angegeben.

Wenn festgestellt wird, dass ein Spieler gegen den Verhaltenskodex verstoßen hat, behält
sich der Turnierveranstalter das Recht vor, nach eigenem Ermessen Strafen zu verhängen,
einen Spieler zu sanktionieren oder zu disqualifizieren.

WÄHREND DES TURNIERS

Die Spieler müssen sich angemessen verhalten und sich gegenüber Zuschauern,
Pressevertretern, Turnierverwaltern und anderen Spielern angemessen verhalten. Diese
Anforderungen gelten sowohl offline als auch online, auch in Bezug auf das Verhalten in
sozialen Medien. Von allen Spielern wird erwartet, dass sie sich jederzeit an die Standards
guten Sport Geistes halten.

Die Spieler verzichten auf vulgäre oder anstößige Sprache.

Missbräuchliches Verhalten, einschließlich Belästigung und Drohungen, ist verboten.

Körperliche Misshandlungen, Kämpfe oder Drohungen oder Drohungen gegenüber
Spielern, Zuschauern, Offiziellen oder anderen Personen sind verboten.

Jede Handlung, die das Spielen eines Spiels stört, einschließlich, aber nicht beschränkt auf
das absichtliche Unterbrechen einer Spielstation, die Störung der Stromversorgung und der
Missbrauch von Pausen im Spiel, ist verboten und kann zum Verlust des Spiels und/oder zur
Disqualifikation vom Wettbewerb führen.

Glücksspiele, einschließlich Wetten auf den Ausgang von Spielen, sind verboten.
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Spieler dürfen keine vertraulichen Informationen, die vom Turnierveranstalter oder einem
seiner verbundenen Unternehmen bereitgestellt werden, an andere Personen oder
Personengruppen weitergeben, auch nicht über soziale Medien.

Absprachen

Absprachen sind definiert als jede Vereinbarung zwischen zwei oder mehr Spielern, andere
Spieler im Wettbewerb zu benachteiligen. Absprachen zwischen Spielern sind streng
verboten. Alle Spieler, die vom Turnierorganisator in irgendeiner Phase des TK7FN als an
einer Absprache beteiligt festgestellt werden, werden aus dem Wettbewerb entfernt und
sind gezwungen, alle erhaltenen Entschädigungen und/oder Preise zurückzugeben.

Beispiele für Absprachen sind unter anderem:

● Absichtlich ein Match aus irgendeinem Grund verlieren.
● Spielen im Namen eines anderen Spielers, einschließlich der Verwendung eines

sekundären Kontos, um ihm zu helfen.
● Jede Form von Spielmanipulation.
● Zustimmung zur Teilung des Preisgeldes.

Strafen

Ein Verstoß gegen einen Teil dieser offiziellen Regeln führt nach Wahl des
Turnierveranstalters zu (a) Sanktionen und/oder (b) dem Verlust des Gewinner Status. Alle
Spieler müssen den Anweisungen des Turnierveranstalters Folge leisten. Alle
Entscheidungen und Verfügungen des Turnierveranstalters sind endgültig und bindend. Der
Turnierorganisator behält sich das Recht vor, jeden Spieler im Wettbewerb auf jeder Ebene
jederzeit und ohne Angabe von Gründen zu sanktionieren. Sanktionen können, in keiner
bestimmten Reihenfolge, Folgendes umfassen:

● Verwarnung
● Verweis
● Verlieren eines Matches
● Verlieren aller Matches
● Verlust von Preisen (einschließlich Preisgeldern und anderen bezahlten Ausgaben)
● Disqualifikation von der RB6OS

Der Turnierveranstalter hat auch das Recht, Strafen, die Spielern auferlegt wurden,
öffentlich bekannt zu geben. Spieler, die vom Turnierveranstalter bestraft wurden,
verzichten hiermit auf jegliches Recht auf rechtliche Schritte gegen RB6OS und PlayStation
und/oder ihre Tochtergesellschaften.

Bitte beachten Sie, dass dieser Verhaltenskodex zusätzlich zum Verhaltenskodex in den
Nutzungsbedingungen und der Benutzervereinbarung von PlayStation Network und allen
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spiel spezifischen Nutzungsbedingungen gilt, die möglicherweise für Ihre Teilnahme am
RB6OS gelten.

Spieler Sponsoring

Spieler im RB6OS haben die Möglichkeit, Werbesponsoren zu gewinnen. Der Erwerb von
Werbesponsoring ist jedoch auf den Ausschluss bestimmter Kategorien und Branchen
beschränkt. Wenn der Werbesponsor unter die unten aufgeführten eingeschränkten
Kategorien fällt, darf das Werbesponsoring vom Spieler nicht in Verbindung mit oder
während des RB6OS angezeigt werden. Der Turnierveranstalter und seine Beauftragten
behalten sich das Recht vor, die nachstehende Liste jederzeit zu aktualisieren. Das Folgende
ist eine nicht ausschließliche Liste verbotener Werbesponsoren:

● Glücksspiel- oder Glücksspiel-Websites
● Alkohol, Tabak und/oder nicht „rezeptfreie“ Drogen
● Schusswaffen oder jede Art von Waffen
● Pornografisches oder nicht jugendfreies Material
● Produkte oder Dienstleistungen von direkten Konkurrenten von PlayStation, seinen

Partnern und seinen anderen Tochtermarken
● Direkte Konkurrenten von PlayStation

Der Turnierveranstalter behält sich das Recht vor, Dritte nach eigenem Ermessen zu
verbieten.

Anhang B: Länder / Regionen & Alter
Nachfolgend finden Sie eine umfassende Liste aller teilnahmeberechtigten Länder, ihrer
jeweiligen Turniere Region und des Mindestalters, das für die Teilnahme am RB6OS
erforderlich ist:

Country Region Age

Kanada Nordamerika 18

Mexiko Nordamerika 18

Vereinigte Staaten Nordamerika 18

Österreich Europa 18
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Belgien Europa 18

Bulgarien Europa 18

Kroatien Europa 18

Zypern Europa 18

Tschechische Republik Europa 18

Dänemark Europa 18

Frankreich Europa 18

Finland Europa 18

Deutschland Europa 18

Griechenland Europa 18

Ungarn Europa 18

Island Europa 18

Ireland Europa 18

Italien Europa 18

Luxemburg Europa 18

Malta Europa 18

Niederland Europa 18

Norwegen Europa 18

Polen Europa 18

Portugal Europ 18

Rumänien Europa 18

Slowenien Europa 18

Slowakei Europa 18

Spanien Europa 18

Schweden Europa 18

Schweiz Europa 18
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Türkei Europa 18

Ukraine Europa 18

Vereinigtes Königreich Europa 18

Argentinien Südamerika 18

Bolivien Südamerika 18

Brasilien Südamerika 18

Chile Südamerika 18

Colombien Südamerika 18

Costa Rica Südamerika 18

Ecuador Südamerika 18

El Salvador Südamerika 18

Guatemala Südamerika 18

Honduras Südamerika 18

Nicaragua Südamerika 18

Panama Südamerika 18

Paraguay Südamerika 18

Peru Südamerika 18

Uruguay Südamerika 18

Bahrain Mittlerer Osten 18

Israel Mittlerer Osten 18

Kuwait Mittlerer Osten 18

Lebanon Mittlerer Osten 18

Oman Mittlerer Osten 18

Qatar Mittlerer Osten 18

Saudi Arabia Mittlerer Osten 18

Vereinigte Arabische Emirate Mittlerer Osten 18

ESL Gaming GmbH PAGE 19|20



Sony - PlayStation Open Series, Ruleset
Version 5.0

September 2022

Südkorea APAC 19

Hong Kong APAC 18

Taiwan APAC 18

Singapore APAC 18

Malaysia APAC 18

Indonesia APAC 18

Thailand APAC 18

India APAC 18

Japan APAC 18

Australien ANZ 18

Neuseeland ANZ 18
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